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Museo dell’Astronomia e dello Spazio e Planetario digitale
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Il planetario
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Il planetario
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Gli strumenti utilizzati

Modellazione e animazione in grafica 3d: Autodesk 3ds Max
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Gli strumenti utilizzati

Compositing audio video: Adobe creative suite
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Gli strumenti utilizzati

Programmazione: javascript
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Gli strumenti utilizzati

Realta aumentata
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